


 
 
 
 

 

โครงการพัฒนาส่ือเสมือนจริงด้วย AR VR เพ่ือพัฒนาอาชีพอย่างสร้างสรรค์ 
 
1. หลักการและเหตุผล 

  ตามที่ ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (DEPA) ได้ด าเนินโครงการทักษะการสร้างผลงานสื่อด้วยเทคโน โลยี
เสมือนจริงส าหรับ Mid-Career โดยมีเป้าหมายจ านวนผู้เข้าอบรมไม่น้อยกว่า 350 รายทั่วประเทศ เพ่ือเป็นการยกระดับ
คุณภาพชีวิตสู่สังคมอย่างมีศักยภาพ (Active Aging) สนับสนุนการด าเนินงานทั้งในภาคเกษตรกรรม อุตสาหกรรม และ
เทคโนโลยีในการพัฒนาพ้ืนที่ ให้กับกลุ่มคนท างานที่มีประสบการณ์ (Mid–career) อายุต้ังแต่ 35 ปี ได้เกิดการเรียนรู้
พัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีเสมือน (Reality Technology) หรือเทคโนโลยี Augmented reality (AR) Virtual Reality 
(VR) และได้สัมผัสกับประสบการณ์ในรูปแบบใหม่ที่ เชื่อมต่อระหว่างภาพของโลกความเป็นจริง ด้วยโปรแกรมที่มี
ความสามารถในการพัฒนาสร้างสรรค์ผลงานที่มีประสิทธิภาพ  

  ดังนั้น ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ ซ่ึงได้บันทึกข้อตกลงความ
ร่วมมือกับส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (DEPA) จึงได้มอบหมายให้ศูนย์พัฒนาทักษะอาชีพและนวัตกรรมดิจิทั ลจัด
อบรมหลักสูตร เรื่อง “การพัฒนาสื่อเสมือนจริงด้วย AR VR เพ่ือพัฒนาอาชีพอย่างสร้างสรรค์” ภายใต้โครงการดังที่กล่าว
ข้างต้น ให้กับชุมชนท้องถิ่น จังหวัดเพชรบูรณ์ ในทุกสายอาชีพและวิถีชีวิตผู้คนในหลายแง่มุม เพ่ือไปต่อยอดการประกอบ
ธุรกิจของตนเองหรือองค์กร สร้างรายได้สร้างอาชีพ และพัฒนาสินค้าหรือบริการต่าง ๆ อาทิ ธุรกิจการท่องเที่ยว ธุรกิจ
อุปโภคบริโภค การแพทย์ การศึกษา สื่อการเรียนการสอน ตลอดจนปรับตัวเพ่ือ Upskill/Reskill รองรับการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยีดิจิทัลต่อไป 

 

2. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 

 2.1 เพ่ือพัฒนาทักษะการสร้างผลงานสื่อด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงด้าน VR AR ที่สร้างรายได้เสริม (Second-
Career) หรือ สร้างอาชีพอิสระให้กับผู้เรียนในกลุ่ม Mid-Career ให้กับกลุ่ม Mid–Career  
 2.2 เพ่ือเป็นการ upskill/reskill รองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัล ด้วยการเตรียมความพร้อม ธุรกิจ
การท่องเที่ยว ธุรกิจอุปโภคบริโภคการแพทย์  การศึกษา สื่อการเรียนการสอน และยกระดับคุณภาพชีวิตสู่สังคมสูงวัยอย่าง
มีศักยภาพ (Active Aging) ให้กับกลุ่ม Mid–career 
 

3. กลุ่มเป้าหมายการด าเนินโครงการ  
 บุคคลทั่วไปที่สนใจในกลุ่มคนท างานที่มีประสบการณ์ ระดับเริ่มต้นมาแล้วเป็นระยะเวลาหนึ่ง (Mid – career) 
อายุต้ังแต่ 35 ปีขึ้นไป จบสาขาใดก็ได้ที่สนใจเทคโนโลยีและนวัตกรรมการสร้างผลงานสื่อด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง จ านวน 
50 คน  
4. ระยะเวลาและสถานท่ีโครงการ 
 จัดอบรมเป็นระยะเวลา 2 วัน ต้ังแต่วันที่ 20 – 21 สิงหาคม 2567  เวลา 08.30 – 16.30 น. ณ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ IT105 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 
 
 



5. วิทยากร  
 

         วิทยากรโดย ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

6. รูปแบบการจัดโครงการอบรม 
6.1 การบรรยายและสาธิต พร้อมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เครื่อง /อุปกรณ์มือถือ 

Smartphone 1 คน ต่อ 1 เครื่อง 
6.2 การบรรยาย สาธิต ประสบการณ์ 
6.3 เน้นให้มีส่วนร่วมคิดวิเคราะห์ เพ่ือดึงศักยภาพของผู้เข้ารับการอบรมออกมา 
6.4 ปฏิบัติติการสร้างคอนเทนต์ด้วยเทคโนโลยีเสมือน (Reality Technology) และน าไปใช้งานบนโซเชียลมีเดีย

แพลตฟอร์ม 
 

7. ตัวชี้วัด และผลสัมฤทธ์ิของโครงการ 
 

เชิงปริมาณ ตัวชี้วัด เกณฑ์การวัด 
- จ านวนผู้เข้ารับการอบรม ร้อยละของ 

ผู้เข้ารับการอบรม 
 
 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

เชิงคุณภาพ ตัวชี้วัด เกณฑ์การวัด 
-  ผู้ เข้ารับการอบรมมีความรู้ ควา มเข้า ใจ สา มารถน า ไป 
upskill/reskill เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
ดิจิทัล ด้วยการเตรียมความพร้อมและ ยกระดับคุณภาพชีวิ ตสู่
สังคมสูงวัยอย่างมีศักยภาพ (Active Aging) 

ร้อยละของ 
ผู้เข้ารับการอบรม 

 
 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
 
 

 

- ผู้เข้ารับการอบรมมีความพึงพอใจในการเข้ารับการฝึกอบรม 
 

ร้อยละความพึงพอใจ
ของผู้เข้ารับการอบรม 

 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
 
 

 

8. ส่ิงท่ีผู้รับการฝึกอบรมจะได้รับ 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับอบรม 1 คน / 1 เครื่อง 
- เอกสารประกอบการฝึกอบรม 
- อาหารว่าง อาหารกลางวัน 
- ประกาศนียบัตร Digital File 

9. ส่ิงท่ีผู้รับการฝึกอบรมต้องเตรียมในการเข้าร่วมอบรม (กรณีน าคอมพิวเตอร์มาเอง) 
- ระบบปฏิบัติการ Windows 10 (64 bit) or MacOS 10.14+ 
- RAM 8 GB 
- CPU (Intel) Intel Core i3 2.5Ghz, or AMD Bulldozer/Jaguar/Puma/Zen 
- CPU (Apple Silicon ARM64) M1 หรือใหม่กว่า 
- GPU Intel HD Graphics 4000/Nvidia GeForce 710/AMD Radeon HD 6450 
- ความละเอียดของจอภาพ 1280 x 768 

10. อุปกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีผู้เข้ารับการอบรมต้องเตรียม 
- ไมโครโฟน/ชุดหูฟัง 
- สมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการ iOS และ Android 
 



11. โปรแกรมท่ีใช้ในการฝึกอบรม 
 

โปรแกรม ลิงก์ส าหรับดาวน์โหลด 
Meta Spark AR เวอร์ชัน 170 https://spark.meta.com/download/ 
VRiod Studio เวอร์ชัน 1.23.2 https://vroid.com/en/studio 
Vseeface เวอร์ชัน 1.13.38c2 https://www.vseeface.icu/ 
OBS Studio เวอร์ชัน 29.1.3 https://obsproject.com/download 

 

12. ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 

 12.1 ผู้เข้ารับการอบรมได้รับการพัฒนาทักษะการสร้างผลงานสื่อด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงด้าน VR AR ได้ 
 12.2 ผู้เข้ารับการอบรมได้รับการ upskill/reskill ด้านธุรกิจการท่องเที่ยว ธุรกิจอุปโภคบริโภค การแพทย์  
การศึกษา หรือสื่อการเรียนการสอน 
 

13. ผู้รับผิดชอบโครงการฝึกอบรม 
 

 ศูนย์พัฒนาทักษะอาชีพและนวัตกรรมดิจิทัล ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 83 หมู่ 11 ถนนสระบุรี-หล่มสัก ต าบลสะเดียง อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ์ 67000 โทรศัพท์ 09-5626-5068  
, 0-5671-7153 (นางสาวรัตนาภรณ์ ภูกองไชย) 
 

 



ก ำหนดกำร 
โครงกำรพัฒนำสื่อเสมือนจริงด้วย AR VR เพื่อพัฒนำอำชีพอย่ำงสร้ำงสรรค์ 

วันที่ 20 - 21 สิงหาคม 2567  เวลา 08.30 – 16.30 น. 
 ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ IT105  

อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
********************************************* 

 

 

วันที่ 20 สิงหำคม พ.ศ. 2567    
08.30 น. – 0๘.๔๕  น. ลงทะเบียน / พิธีเปิดอบรม 
0๘.๔๕ น. – 10.00 น. 
 

บทที่ 1 เทคโนโลยีเสมือน (Reality Technology)เทคโนโลยี XR (Extended Reality) 
กับธุรกิจยุคใหม่ ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ AR และ แนวทำงกำรประยุกต์ใช้ 

- แนะน าเทคโนโลยี Augmented Reality (AR) 
- รูปแบบการใช้งาน AR ในธุรกิจ 
- หลักการท างานของเทคโนโลยี Augmented Reality 
- แนะน าโปรแกรม Meta Spark Studio ของ Facebook 

     - การใช้งานโปรแกรม Meta Spark Studio 
- รู้จักกับโปรแกรม Meta Spark Studio 
- การใช้งานและคุณลักษณะของโปรแกรม Meta Spark Studio 
- จุดเด่นของโปรแกรม Meta Spark Studio 
- การประยุกต์ใช้งานจากโปรแกรม Meta Spark Studio 
วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

10.00 น. – 10.15 น. พักรับประทำนอำหำรว่ำง 
10.15 น. – 12.15 น. บทที ่2 กำรท ำงำนบนโปรแกรม Meta Spark Studio 

- การติดตั้งโปรแกรม Meta Spark Studio 
- รู้จักหน้าต่างการท างานและส่วนประกอบของโปรแกรม 
- การจัดวางวัตถุ 3 มิติ โดยใช้ Viewport 
- การจ าลองการแสดงผลบนอุปกรณ์มือถือ 
- การใช้เครื่องมือ Manipulators เพ่ือปรับต าแหน่ง มาตราส่วน และการหมุนของวัตถุใน 
Viewport 
- คุณสมบัติของโปรแกรม (Meta Spark Studio Features) 
- การเตรียม Assets และ Objects 
- การสร้างวัสดุ พ้ืนผิว และวัตถุ 3D และ 2D 
- การใช้งาน AR Library 
- การเตรียมโมเดล 3 มิติ เสียง คลิปวิดีโอ รูปภาพ และภาพกราฟิกจากเว็บไซต์ 
- Workshop 1: การพัฒนารูปแบบ AR Affect กับใบหน้า (FaceMask และ Face 
Decoration) 



วันที่ 20 สิงหำคม พ.ศ. 2567    
- Workshop 2: การพัฒนารูปแบบ AR Affect กับใบหน้า (Head Decoration) 
วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

12.15 น. – 13.00 น. พักรับประทำนอำหำรกลำงวัน 
13.00 น. - 14.00 น. บทที่ 3 กำรใช้งำน AR บu Social Media กำรสร้ำงและจัดกำรโปรเจกต์ 

- การใช้งาน วัตถุ 3 มิติ และแอนิเมชัน 
- การใช้งาน 2D Effects 
- การเพ่ิมและแก้ไขข้อความ 2 มิติ และ 3 มิติ 
- การจัดการแสง (Lighting) 
- การใช้งาน วัตถุ 3 มิติ และแอนิเมชัน 
- การจัดการเสียง (Audio) 
- การ Exporting และ Publishing เอฟเฟกต์ 
- การใช้งานโปรแกรม Meta Spark Studio ของ Facebook 
- การใช้งานโปรแกรมสร้างคอนเทนต์ AR และ Effect AR โดยไม่ต้องเขียนโปรแกรม 
- รู้จักโปรแกรม Meta Spark Studio แนะน าส่วนประกอบของโปรแกรมและเครื่องมือ 
- การ Publish ไฟล์ โดยการ Upload ไปยัง Facebook หรือ Instagram พร้อมทดสอบ

การใช้งาน 
- Workshop 3: การพัฒนารูปแบบ AR Affect กับพ้ืนที่จริง (World Ohiect) 

     วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

14.00 น. – 14.15 น. พักรับประทำนอำหำรว่ำง 
14.15 น. – 16.30 น. กำรออกแบบและพัฒนำคอนเทนต์เทคโนโลยีเสมือนจริง ด้วย Meta Spark Studio กำร

พัฒนำรูปแบบ Target Tracking 
- การ Publish ไฟล์ โดยการ Upload ไปยัง Facebook หรือ Instagram พร้อมทดสอบ

การใช้งาน 
- Workshop 4: การพัฒนารูปแบบ AR Affect รูปแบบ 3D Animated Poster 
- Workshop 5: การพัฒนารูปแบบ AR Affect รูปแบบ Image Target Tracking 
- Workshop 6: การพัฒนารูปแบบ AR Affect รูปแบบ Multi Image Target Tracking 

     วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

 
 

 

 

วันที่ 21 สิงหำคม พ.ศ. 2567    
08.30น. – 10.30 น. กำรออกแบบและพัฒนำคอนเทนต์เทคโนโลยีเสมือนจริง ด้วย Meta Spark Studio (ต่อ) 

 - การพัฒนารูปแบบ Multiple Target Tracking 
 - การ Publish ไฟล์ โดยการ Upload ไปยัง Facebook หรือ Instagram พร้อมทดสอบ
การใช้ 



วันที่ 21 สิงหำคม พ.ศ. 2567    
 - Workshop 7: การพัฒนารูปแบบ AR Affect รูปแบบ Multi Image Target Tracking 
 

วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

10.00 น. – 10.15 น. พักรับประทำนอำหำรว่ำง 
10.15 น. – 12.15 น. ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ VR และ แนวทำงกำรประยุกต์ใช้ 

- แนะน าเทคโนโลยี Virtual Reality (VR) 
- รูปแบบการใช้งาน VR ในธุรกิจปัจจุบัน 
- หลักการท างานของเทคโนโลยี Virtual Reality 
- แนวโน้มการตลาด VR กับสตาร์ทอัพไทย 
- การสร้างวีดีโอคอนเทนต์ 
- การออกแบบคอนเทนต์บนแพลตฟอร์มวีดีโอออนไลน์ 
- รู้จัก Vtuber Platform 
วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

12.15 น. – 13.00 น. พักรับประทำนอำหำรกลำงวัน 
13.00 น. - 14.00 น. กำรใช้งำนโปรแกรม VRoid studio 

- การติดตั้งโปรแกรม VRoid studio 
- การออกแบบตัวละคร (Avatar) 
- การน าโมเดลมาใช้สร้างตัวละคร (Avatar) 
- การติดตั้งแอปพลิเคชัน VRoid studio บนมือถือ 
- การใช้งาน VRoid Hub 
- การใช้งานโปรแกรม OBS ในการบันทึกวีดีโอ และการสตรีมวีดีโอ 
- Workshop 8: เปลี่ยนตัวเองให้เป็น Vtuber 
วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

14.00 น. – 14.15 น. พักรับประทำนอำหำรว่ำง 
14.15 น. – 16.30 น. ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ MR และ แนวทำงกำรประยุกต์ใช้ 

- แนะน าเทคโนโลยี Mixed Reality (MR) 
- เทคโนโลยี MR เครื่องมือใหม่ในธุรกิจ 
- หลักการท างานของเทคโนโลยี Mixed Reality 

     วิทยำกรโดย ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) 
 

 

หมำยเหตุ ก ำหนดกำรอำจมีกำรเปลี่ยนแปลงตำมควำมเหมำะสม 
 


